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1、 主旨
為本系學生取得語言暨專業技術能力，特擬訂此實施要點，以提升系所學生專業能力以及教師之教學成效。

2、 英檢部分
依本校「國立臺中科技大學(學士)英文能力畢業門檻及輔導辦法」規定。
3、 畢業規定
    大學生修業期間內具備下列條件始得畢業：
(1) 修滿本系規定之最低畢業學分數。本系大學生最低畢業學分數為130學分，其中含必修82學分(核心通識應修學分數20)，選修至少25學分(含專業選修總學分為18學分)。
(2) 英文門檻依學校規定。
(3) 通過本規定第四要點多媒體專業相關規定。
(4) 修完本系專業選修課程，總學分為18學分（詳見本修業要點第五點）。
(5) 畢業專題作品製作與繳交專題報告 (詳見本系專題設計與製作實施要點) 。
4、 多媒體專業部分

1. 於系務會議中制定「國立臺中科技大學多媒體設計系學生專業技術證照採認表」，(以下簡稱採認表)並視實際社會需求於系務會議中調整之。

2. 大學部學生於畢業前，必須通過採認表中至少一種專業證照。

3.本系學生需於修業期間內，完成本系規定之實務創作表現一項（含）以上。
（1）參加全國性以上設計相關競賽，獲得佳作以上或入圍決選之獎項。
（2）參加區域性設計相關競賽，獲得前三名以上之獎項。
（3）參加全國性以上設計相關競賽未獲獎，但次數達四次（含）以上。
（4）參與本系專任教師執行之產學合作或研究計畫，並擔任助理。
（5）於修業期間以創作人或發明人身分申請專利審查，並取得申請字號。
5、 本系專業選修分為動畫影音學程及互動內容學程，各學程專業選修總學分為18學分(如表1)，學生須依自己的學程組別修完課程，方可符合系訂門檻之一。
表1、 專業選修課程
	程學
	課程
	學分
	時數

	專業選修
(動畫影音學程)
	動畫製作實務
	3
	3

	
	數位影片製作
	3
	3

	
	三維電腦繪圖
	3
	3

	
	進階影音製作
	3
	3

	
	三維電腦動畫
	3
	3

	
	視覺特效動畫與合成
	3
	3

	
	專業選修學分數合計
	18
	18

	專業選修
(互動內容學程)
	資料結構
	3
	3

	
	多媒體程式設計
	3
	3

	
	虛擬實境
	3
	3

	
	互動裝置技術
	3
	3

	
	數位遊戲設計
	3
	3

	
	行動內容與互動設計
	3
	3

	
	專業選修學分數合計
	18
	18


6、 本要點經系所務會議通過後實施，修正時亦同。
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